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Тест (від англ. test – проба, перевірка) – це система завдань зростаючої

складності, побудована в певній формі, що дозволяє виявити рівень знань,

умінь і навичок, бачити досягнення кожного учня на різних етапах

навчальної діяльності.

Вперше термін «Тест» був уведений американським психологом

Дж. Кеттеллом у 1890 році.

Використання тестів в освіті може мати різноманітні форми: вони

можуть служити як інструментом на проміжному етапі навчання, так і в

якості ефективного інструменту для узагальнення та оцінювання знань та

розвитку здобувачів освіти з конкретної теми чи розділу. Також можна

використовувати тести як ключовий компонент підсумкового іспиту .



Переваги, які стимулюють учителів

використовувати тести на уроках математики:

- здобувачі освіти повинні складати іспити у вигляді тестів, це

сприяє об'єктивній оцінці їхніх знань;

- дозволяють раціонально використовувати час уроку, забезпечуючи

швидке та ефективне оцінювання;

- охоплюють великий обсяг матеріалу, допомагаючи вчителям

оцінити рівень розуміння здобувачами освіти різних аспектів

математики;

- дозволяють виявити слабкі місця та забезпечити зворотний

зв'язок;

- стимулюють інтерес до математики серед здобувачів освіти;

- виконання тестів формує мотивацію для систематичної

підготовки, що сприяє розвитку дисципліни та навичок

самостійної роботи



Розглянемо найбільш оптимальні цифрові платформи, які забезпечують

можливість оцінити рівень засвоєння навчального матеріалу здобувачами освіти під

час проведення дистанційного навчання:

Classtime – це інтернет-платформа, що надає можливість створювати власні тести

різних видів або використовувати готові запитання з різних предметів для проведення

швидкого тестування через смартфони. Також доступна бібліотека готових тестів.

Платформа є безкоштовною.

Human – це українська освітня платформа, спрямована на заклади освіти. Вона

дозволяє створювати тестові завдання різних типів, проводити оцінювання,

завантажувати навчальні матеріали, вести електронний журнал успішності здобувачів

освіти та взаємодіяти з ними та їхніми батьками.

ClassMarker – це платформа з розширеним функціоналом для створення

різноманітних тестів та онлайн-іспитів. Вона дозволяє реєструвати користувачів у

групах, отримувати миттєві результати оцінювання та проводити тестування до 1000

користувачів одночасно. Платформа є безкоштовною.

Vseosvita – освітній сервіс для створення тестів та проведення онлайн-тестування

з навчальною метою. Цей ресурс є безкоштовним .

Onlinetestpad – це універсальний сервіс для проведення тестувань та навчання,

який має зручний інтерфейс статистики. Платформа також безкоштовна.

Matematikatests – платформа, що містить готові завдання тестової форми середньої



У порівнянні з іншими платформами перевагу віддаю платформі Classtime, тому

що:

- здобувачі освіти можуть приєднатися до сесії без необхідності реєстрації;

- існує можливість створення класів із використанням учнівських акаунтів;

- платформа дозволяє відстежувати усі відповіді здобувачів освіти у

реальному часі;

- значно заощаджує час при оцінюванні робіт;

- оцінювання відбувається миттєво для всього класу;

- за бажанням здобувача освіти виконану роботу можна відправити у форматі 

Excel та PDF для перегляду; 

- платформа генерує звіти для адміністрації;

- існує можливість перемішування запитань та налаштування часу для

підтримання академічної доброчесності;

- інтеграція з Google classroom відкриває додаткові можливості;

- наявність командних ігор, які сприяють більш ефективній взаємодії учнів.



Для роботи з сервісом вчителю необхідно завести свій акаунт. 

Це займе буквально кілька хвилин. 



Існує відкрита бібліотека ЗНО, яка дозволяє використовувати

готові запитання й зменшити час на створення своїх.



Має велику кількість інструментів тестування учнів.

Конструктор дозволяє вводити в завдання зображення як з

комп'ютера, так і по посиланню з інтернету, а також відео з

каналу YouTube.



Серед завдань, крім звичайних тестів з вибором однієї або кількох

правильних відповідей, «так-ні» залучають такі завдання, які не

зустрічаються в інших сервісах або виглядають інакше.



Тест з математики





Як приєднати учнів до сесії?



Після виконання сесії, результати можна експортувати.

Доступними є варіанти: PDF експорт із загальною аналітикою,

що дає загальну картинку результатів класу й інформацію про

найпоширеніші помилки, допущені в класі, та Excel експорт із

детальною аналітикою.



Командні ігри - це динамічні історії, що проектуються

в класі, та являють собою проблему, яку учні

вирішують відповідаючи на Ваші питання з власних

девайсів.

Командні ігри



Сесії Classtime передбачають можливість

рефлексії, тож діти можуть ділитися

враженнями від проробленої роботи.



Недоліки використання тестових завдань можна визначити 

наступним чином:

- відсутність гарантії щодо реальних знань здобувачів 

освіти, оскільки існує можливість вгадування відповіді чи 

навмисного вибору;

- відсутність простору для розвитку мовлення, оскільки 

тестові завдання часто обмежуються короткими відповідями 

або вибором зі списку;

- психологічні аспекти, такі як стандартизація мислення, 

можуть призвести до ігнорування індивідуальних 

особливостей особистості та її унікального підходу до 

вивчення матеріалу .



Онлайн тестування представляє собою вкрай гнучкий метод

залучення здобувачів освіти до активного освітнього процесу,

спроможний легко переходити від простих завдань до складних.

Воно стимулює учнів до отримання нових знань із використанням

власного досвіду, а не механічного заучування готових результатів

навчання. Такий підхід сприяє розвитку критичного мислення та

творчого потенціалу здобувачів освіти, підвищує їхній інтерес і

мотивацію до навчання. У закладі освіти є вже значний досвід у

розробці та практичному використанні електронних тестів. Тим не

менше, творчі вчителі завжди прагнуть удосконалити освітній

процес, що сприяє постійному розвитку технологій тестування.


